[bookmark: OLE_LINK43][bookmark: OLE_LINK44]实验一  处理器管理-优先数调度算法

一、实验目的
在多道程序或者多任务系统中，同时处于就绪态的进程有若干个。在单处理器系统中，处于运行态的进程最多只有一个，也就是说能运行的进程数远小于就绪态进程个数，所以必须进行进程调度，按照一定的调度算法，即依照某种原则或策略从就绪态队列中选中进程占用处理器。本实验要求学生设计一个优先数调度算法来模拟实现处理器调度过程。

二、实验要求
（1）假定进程控制块中包含内容为：
	进程名

	链接指针

	进程的优先数

	估计运行时间

	进程状态


其中进程名即进程标示符；链接指针是按照进程到达进程就绪队列的时间链接
进程的优先数由用户自己指定，并且优先数值越小，优先级越高，调度时，总是选择优先级高的进程占用CPU；估计运行时间可由设计者任意指定一个时间值；
（2）根据需要，设计一个队首指针指向5个进程(进程名为A,B,C,D,E)组成的就绪队列中的第一个进程，再设一个当前指针指向当前正在运行的进程。
（3）进程调度时，采用静态优先调度。
（4）用非抢占式方式分配处理器。
（5）要求所设计的程序必须有输出语句，用于输出进程调度和运行一次后进程的变化。比如：每次被选中的进程名，就绪队列中进程的排队情况，进程控制块的动态变化。

一、基本实现：
1、数据结构
Struct{
进程名
链接指针
进程的优先数  （设计好优先数的次序：  例如5个优先级  分别是0-4 假定0最高，4最低）
估计运行时间
进程状态
}

2、变量
运行进程的指针
就绪队列的指针
估计时间

3、程序：
 main（）
{
初始化指针
输入若干进程
（对每次输入的进程依据优先数排到就绪队列） （临时变量：遍历指针）

运行调度程序（函数）！

处理系统结束后回收相关资源！

}


调度（指向运行进程的指针，就绪队列指针）
{

while（就绪队列指针不为空）
{摘就绪队列头节点；
用运行进程指针指向；
取估计时间=》估计时间
输出正在运行的进程！
Timer(估计时间)
进程运行结束；
Free（指向运行进程的节点指针）
}
}












二、新增阻塞（等待）态：

1、数据结构
Struct{
进程名
链接指针
进程的优先数 （设计好优先数的次序：  例如5个优先级  分别是0-4 假定0最高，4最低）
估计运行时间
输入输出时间链指针
进程状态
}
struct{
输入输出类型
输入输出开始时间
输入输出时间
下一个输入输出节点指针}
2、变量
运行进程的指针
就绪队列的指针
等待队列的指针
估计时间
3、程序：
 main（）{
初始化指针
输入若干进程
（对每次输入的进程依据优先数排到就绪队列） （临时变量：遍历指针）
运行调度程序（函数）！
处理系统结束后回收相关资源！
}
调度（指向运行进程的指针，就绪队列指针，等待队列指针）
{  while（就绪队列指针不为空）
{摘就绪队列头节点；
用运行进程指针指向；
输出正在运行的进程！
取输入输出信息，确定运行估计时间=》估计时间
判断（是否执行结束）
{Timer(估计时间)
进程运行结束；
Free（指向运行进程的节点指针）
}
else{
调用调度用等待处理函数（等待队列指针，正在运行的进程指针（要切换为等待态））}
}}
调度用等待处理函数（等待队列指针，正在运行的进程指针（要切换为等待态））
{
输出切换进入等待队列的进程
将当前进程放入等待队列
摘下当前输入输出节点，获得输入输出时间=》等待时间
timer（等待时间）
等待事件结束，将该进程切换放入就绪队列
}






[bookmark: OLE_LINK47][bookmark: OLE_LINK48]实验二   处理器管理-银行家算法

一、实验目的
本实验要求学生采用银行家算法有效避免资源分配中的死锁发生。用银行家算法设计一个程序，判断当前资源分配状态是不是安全状态；如果是安全状态，当系统接收新的资源申请时，系统是否发生死锁，如发生，请找出参与死锁的进程。如果不发生死锁，则找出一组能够顺利推进的进程顺序。

二、实验要求
设计3个并发进程，共享系统的12个同类不可抢占的资源。各个进程动态进行资源的申请和释放。把各个进程对资源的使用情况记录在进程控制块中（如下表格式所示）。
	进程名

	进程的状态

	当前申请量

	资源需求总数

	已占用资源数

	能否执行完标志


PCB



假定这组进程当前使用资源情况如下表所示，要求编程判断当前是否安全状态，并输出该结果。如果是安全状态，则从键盘任意输入三个进程的资源申请数，再次判断是否处于安全状态？如果是安全状态，请给出并输出无死锁发生的一组进程推进的顺序。
假定资源当前分配状态如下：
	进程
	已占资源数
	最大需求数

	P1
	2
	9

	P2
	5
	10

	P3
	2
	4




[bookmark: OLE_LINK62][bookmark: _GoBack]实验三 作业调度-响应比高优先调度算法 

一、实验目的
作业调度算法是指依照某种原则或策略从后备作业队列中选取作业的方法。响应比最高者优先算法是通过计算输入井后备队列中每个作业的响应比大小，从中选择响应比最高的作业装入主存，这样既考虑了作业的等待时间，又考虑了作业的运行时间。本实验要求学生设计一个响应比最高者优先算法来模拟实现作业调度过程。

二、实验要求
假设本系统仍采用单道批处理系统，忽略设备工作时间和系统进行调度所花的时间。要求从键盘输入作业个数N，及每个作业的作业名、作业入井时间、估计运行时间。请编程输出采用响应比最高者优先算法得到的每个作业调度序号、作业名、作业入井时间、开始调度时间、运行时间、结束时间、周转时间， 以及所有作业的平均周转时间。


[bookmark: OLE_LINK60][bookmark: OLE_LINK61]实验四  存储管理-
可变分区存储管理的空间分配与去配

一、实验目的
要求掌握存储管理中的典型算法，理解各种存储管理的工作原理，特别是可变分区存储管理中最先适应分配算法、最优适应分配算法、最坏适应分配算法以及空间回收算法的工作原理，试采用C语言编程，模拟实现算法功能。

二、实验要求
设计一个可变式分区分配的存储管理方案，并模拟实现分区的分配和回收过程。
假定主存空间为静态分配。为实现分区的分配和回收，需要已分配分区表和系统空闲分区表描述当前系统状态。已分配分区表包括分区编号、已分配分区长度、分区的起始地址等信息。系统空闲分区表包括分区编号、分区长度、分区的起始地址等信息。用户根据需要提出对主存空间大小的申请，系统按照一定的分配策略，找出能满足请求的空闲区进行分配。如果满足要求，输出分配完成后已分配分区表和空闲区表的信息，否则输出“无空闲区分配”。
用户根据需要释放主存空间，实现空间的回收，并输出空间回收后已分配分区表和空闲区表的信息。


[bookmark: OLE_LINK58][bookmark: OLE_LINK59]实验五   存储管理- 
请求分页式存储管理的页面置换

一、实验目的
要求了解虚拟存储技术的特点，理解并掌握请求页式存储管理的页面置换算法，试采用C语言编程，模拟实现请求页式存储管理中页面置换算法。

二、实验要求
在分页式虚拟存储管理中，要求通过键盘输入分配给一个作业的物理块数和作业依次访问的10个页面号，采用先进先出（FIFO）页面置换后，顺序输出缺页中断时所淘汰的页面号，并计算缺页中断率。


[bookmark: OLE_LINK55][bookmark: OLE_LINK56][bookmark: OLE_LINK57]实验六  设备管理-电梯调度算法

一、实验目的
任何一个对磁盘的访问请求，应给出访问磁盘的存储空间地址：柱面号、磁头号和扇区号。在启动磁盘执行I/O操作时，应先把移动臂移动到指定的柱面，再等待指定的扇区旋转到磁头位置下，最后让指定的磁头进行读/写，完成信息传送。移臂调度是根据访问者指定的柱面位置来决定执行次序的调度。本实验要求学生设计一个电梯调度算法来模拟实现磁盘移臂调度过程。

二、实验要求
假设要求从系统中输入N个需访问的柱面号，当前磁头的移动方向由键盘输入(1代表磁头从外往内移动，-1代表磁头由内往外移动)，当前磁头刚完成访问序号为M的柱面，请编程输出采用电梯调度算法得到的柱面访问序列号，同时输出读/写磁头总共移动的距离(用柱面数表示)

